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제목
(교구명)

왔다 장보고! 대상연령 만 3세

활동영역 언어영역, 수조작 영역

활동목표

§ 사물의 그림을 보고 어떤 것인지 알 수 있다.
§ 사물의 용도와 장소에 대해 알 수 있다.
§ 같은 그림을 찾아 마트에서 찾을 수 있다.
§ 숫자에 따른 개수를 알 수 있다.

누리과정 
관련요소

§ 의사소통 : 주변의 상징, 글자 등의 읽기에 관심을 가진다.
§ 자연탐구 : 물체를 세어 수량을 알아본다.
§ 자연탐구 : 물체의 위치와 방향, 모양을 알고 구별한다.

장애
영유아 

지원 요소

§ 지체 장애 아이들이 교구의 뽑기통을 돌려보거나 뽑기를 열어보는 과정에서 소근육 발달을 
도와줄 수 있다.

§ 지체장애 아이들이 마트의 재료를 보며 재료에 대해 알 수 있는 것에 대해 인지적 발달을 
도와줄 수 있다. 

활동자료

Ÿ 칼, 강력 접착제, 가위, 풀, 실, 바늘, 자, 연필, 지우개, 코팅지, 글루건, 우드락 본드
Ÿ 돌리는 기계: 하드보드지, 셀로판지(투명), 플라스틱 공, 골판지, 펠트지, 매직
Ÿ 마트에 있는 물건 그림(생선, 채소, 과일): 모형 사진, 아스테이트지
Ÿ 마트에 있는 물건 모형(생선, 채소, 과일): 펠트지, 솜
Ÿ 장바구니
Ÿ 마트 진열대: 하드보드지, 글루건, 펠트지(검은색)

전체
교구
사진



제작방법

<돌리는 기계>
① 하드보드지를 크기에 맞춰 자른다. (가로:30/세로:45)
② 하드보드지에 우드락을 붙인다.
③ 펠트지를 이용해 붙인 하드보드지와 우드락에 붙인다.
④ 플라스틱 공을 볼 수 있도록 뽑기통의 한 면에 창을 뚫는다
⑤ 투명 셀로판지를 이용해 공을 볼 수 있는 창을 만든다.
⑥ 두꺼운 종이를 이용해 중간 지점에 공이 나올 수 있는 구멍

을 만든다.
⑦ 플라스틱 공을 통 안에 넣는다.
⑧ 나오는 구멍을 뚫고 하드보드지를 이용해 꾸민다.

<마트에 있는 물건 그림> 

① 내가 만든 마트 재료 모형들의 사진을 찍는다. (생선, 과일, 
채소)

② 사진의 배경을 자른 후 복사를 한다.
-배경을 자르는 곳: https://www.ohprint.me/overview/eraser
③ 플라스틱 공 한 쪽 면에는 그림을 붙이고 한 쪽에는 재료의 

개수를 붙인다.
④ 붙이고 아세테이트지를 이용해 붙인다.

<마트에 있는 물건 모형>

귤 가지 바나나 레몬

사과 생선 계란 햄

당근 오이 토마토
① 펠트지를 이용해 마트에서 볼 수 있는 물건 도안을 자른다.
② 실과 바늘을 이용해서 꼬맨다
③ 그 안에 솜을 넣는다.



<장바구니> - 구입

-출처-
https://search.shopping.naver.com/catalog/27657531394?cat_id=50004443&
frm=NVSCPRO&query=%EC%9E%A5%EB%82%9C%EA%B0%90+%EC%9E%A
5%EB%B0%94%EA%B5%AC%EB%8B%88&NaPm=ct%3Dkwbfbfds%7Cci%3D
210ec52a5b40dfe486806e5bdb375015aea462ae%7Ctr%3Dsls%7Csn%3D9569
4%7Chk%3Dbada377a0346f3e926ba8384ae3860478b0b8386

<마트 진열대>

① 하드보드지를 크기에 맞춰 자른다. (가로 53/세로 40)
② 하드보드지 자른 것들을 우드락을 붙인다. 
③ 붙인 하드보드지와 우드락을 접착 펠트지를 이용해 꾸민다.
④ 자른 것들을 글루건을 이용해 조립한다.

활동방법

<기계를 돌려 물건 그림이 나오면 그림에 맞는 모형을 찾아 시장 놀이를 하는 교구>
Ÿ 뽑기통의 손잡이를 돌린다.
Ÿ 구멍 안에 나온 플라스틱 공을 열어 안에 있는 그림과 개수를 확인한다.
Ÿ 옆으로 이동해 진열대에서 그림에 맞는 모형을 찾고 개수에 맞춰 가져온다.
Ÿ 찾은 모형은 자기 장바구니 안에 넣는다.


